* X % F O n D I “ oy ialstero dellistruzione, dellUniversits e deila Ricerca
{ A Dipartimenta per la Programmazione

27 Cistruzione e per l'nnovazione digttale
;2 Ufficia v

% o Direzione Generale per intervent! in materia ¢f edilizia
** : ITR U TT U R ﬂ L ! scolastica, per la gestione del fondi strutturall per
* 5 Kk
EUROPEI 2014-2020

UNIONE EUROPEA MIUR

MINISTERO DELL’ ISTRUZIONE, DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA
UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO
LICEO STATALE CLASSICO — MUSICALE - SCIENZE UMANE
“CHRIS CAPPELL COLLEGE”
Viale Antium n°5 — 00042 Anzio (Rm) -
7 06/121126745-6 — Fax 06/67663925 DX rmpc41000c@istruzione.it
Cod. Fiscale 07183021000 — C.M. RMP(C41000C

Circolare n° 89
Ai Docenti
Al Personale ATA
Agli Alunni
Ai Genitori

Oggetto: “Giochi d’ Archimede”

Si comunica ad alunni, docenti e genitori che anche per I’a.s. 2019/2020 il Liceo “Chris
Cappell College” partecipa ai “Giochi di Archimede”, come occasione per diffondere 1’interesse e
le conoscenze matematiche.

I “Giochi di Archimede” prevedono una serie di giochi matematici (problemi strutturati in
quesiti a risposta multipla) che gli studenti risolveranno individualmente nel tempo di 120 minuti.

La gara si svolgera giovedi 21 novembre 2019 in una delle sedi del Liceo sotto la direzione
del responsabile dei giochi. La sede verra comunicata in seguito.

In preparazione ai giochi sara fissato un incontro con i partecipanti.

Tutti gli studenti interessati all’iniziativa possono comunicare 1’adesione ai giochi entro e
non oltre venerdi 8 novembre:

- al referente prof. Giuseppe Ranaldo;

- ai propri insegnati di matematica e fisica (che provvederanno a comunicarlo al referente);

- inviando una e-mail all’indirizzo giuseppe.ranaldo/@hotmail.it avente per oggetto

“Partecipazione giochi d’ Archimede 2019/20”.
Anzio 04/11/2019




